VYCHODOCESKE LISTY HISTORICKE 34/2015 71

Problémy muzejni prezentace vSedniho
zivota na venkové

JAN POHUNEK

Abstrakt/Abstract

Prispévek shrnuje nékteré problémy, které vyvstdvaji pti prezentaci venkovského pro-
stredi v muzeich. Diskutovdna jsou témata jako mira stylizace, vyuZiti kontrastu
prostredi ¢i zapojeni sbirkovych predmeétii do prezentace interaktivnim zpiisobem.
Text vychdzi ze zkusenosti s pripravou vystavy Venkov v Etnografickém oddéleni
Ndrodniho muzea.

Problems related to presentation of life in the countryide in a museum

This material essay summarizes some of the problems that arise during the presen-
tation of the rural environment in museums. The text deals with the topics such as
the level of stylization, the use of contrast of the environment or the involvement of
the collection objects to a presentation in an interactive way. The text is based on the
experience of preparing of the exhibition Venkov (,, Countryside*) in the Ethnographic
Department of the National Museum of the Czech Republic.
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Prezentace tematiky spojené s venkovem a zemédé€lstvim tvofi ocekavanou
soucast expozic a vystav zejména regionalnich, etnografickych a historickych
muzei. PFi¢in, které vedou muzea k prezentaci rurdlnich témat a navstévniky
k tomu, Ze je vyhledavaji, je nékolik.

Néktera muzea se na déjiny venkova pfimo zaméfuji. I v institucich, které
se na venkovskou problematiku nespecializuji, obsahuji ale ¢asto sbirkové
fondy zna¢né mnozstvi predmétti, které z tohoto prostfedi pochazeji. U men-
$ich regionalnich muzei jde obvykle o staré fondy z doby zaloZeni muzea v 19.
¢i 1. poloviné 20. stoleti, dary mistnich obyvatel (,mdselnice po dédovi“) nebo
soubory ziskané sbérateli ¢i v disledku kolektivizace a jinych majetkovych
presunti. Alesponl ob¢asné prezentaci venkovskych témat se kviili vyznamu ze-
médélstvi a provazanosti mésta a venkova nevyhnou ani ta lokdlni muzea, ktera
se soustiedi na jinou problematiku, ale nejsou zaméfena ¢isté monotematicky
(napt. néktera hornicka ¢i méstska muzea). U etnografickych muzei se k tomu
pridava i skutecnost, ze ¢eska etnografie byla pfinejmensim do poloviny 20.
stoleti hlavné etnografii venkova. Vefejnost navic o¢ekava od regionalniho,
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historického ¢i etnografického muzea informace o tom, ,jak se Zilo za nasich
predkii®, a to véetné zivota na venkove, je-li toto téma s ohledem na danou oblast
¢i tematické zaméreni muzea relevantni.

Muzejni prezentace Zivota na venkové je ale zaroven zkratkou, ktera se
odchyluje od etnografické skute¢nosti. Jejim tikolem je seznamit navstévnika
s timto prostfedim a pfedstavit mu jednotlivé kontexty tak, aby jim porozumél,
nikoli puristicky rekonstruovat vesnici do posledniho detailu. I etnograficka
muzea v pfirodé (skanzeny) jsou navzdory své pamatkové funkci a ozivujicim
doprovodnym programtim predevsim idealizovanymi rekonstrukcemi ,zasta-
venymi v ¢ase“, které sice v idealnim pripadé ukazuji i funkéni vazby jednot-
livych objektd, jejich vztah k historické krajiné a znalosti a zkuSenosti s nimi
spojené,! nejsou ale jiz soucasti zivé kultury minulosti. Rozpor mezi ptivodni
realitou a muzejni skute¢nosti je samozrejmeé jesté vyssiu . kamennych muzei®,
kde ¢asto nelze vystavu vénovanou venkovu a zemédélstvi umistit do prostor,
které by se ptivodnimu kontextu uzivani vystavenych predméta alespon blizily.

Z projektt instituci, které se tomuto tématu vénuji a vyuzivaji pfi jejich
prezentaci vnitfni muzejni prostory, lze u nas zminit pfedev§im expozice
a vystavy Narodniho zemédélského muzea (Venkov v proméndch staletiv Praze,
Déjiny Ceského venkova na zamku Kacdina a dalsi dil¢i vystavy a expozice). Narodni
zemédé€lské muzeum obecné klade pfi jejich tvorbé diiraz na multidisciplinarni
pohled na véc a na provazanost vzdélavacich programi a interaktivit, mezi néz
patfi zejména trojrozmérné modely a pfipadné i pocitacové hry. Vyuzita jsou
rovnéz dioramata.? Pravé moznost zapojeni neptivodnich interaktivnich prv-
ki, které by v typickém skanzenu v prirodé mohly ptisobit rusivé, a prezentaci
multidisciplinarnich témat miZeme povazovat za jednu z vyhod , kamennych*
muzei. V nasledujicich odstavcich bych rad detailnéji rozvedl a diskutoval né-
které dalsi problémy spojené s pripravou obdobného, byt rozsahem mensiho
vystavniho projektu na zakladé zkusenosti s pfipravou a provozem stfednédobé
(pfedpokladana doba trvani 2 roky) vystavy Venkov, oteviené v Etnografickém
oddéleni Narodniho muzea - Musaionu v bieznu 2014.

Vystava Venkov?® tvoii soucast vystavniho cyklu Narodniho muzea Penize,
ktery je vénovan raznym aspektiim ekonomickych vztaht v lidské spole¢nosti
a déjinach. Zatimco ostatni vystavy cyklu Penize realizované v jinych budovach
Néarodniho muzea (Penize, Aféry, Cas zdmorskych objevii) se soustiedily spise
na ,velké déjiny” a penézni ekonomiku, souc¢asti zadani Venkova bylo predsta-
vit tradi¢ni hospodarstvi a zplisoby obzivy v zemédé€lstvi na prikladu malého
rodinného statku z prelomu 19. a 20. stoleti. Multidisciplinarni prvek se zde
tedy vice pfesunul na troven cyklu a zaméfeni vystavy bylo uzsi, nez u vyse

1 Ktomupodrobné srov. Daniel DRAPALA, Predpoklady etnografickych muzeiv p¥irodé k prezentaci
lidové kultury, Muzeum 47, 2009, s. 6-7.

2 Pavel NOVAK, Nové expozice Ndrodniho zemédélského muzea, in: Anna Komarkova - Michaela
Buridnkova (edd.), Muzeum a zména III, Praha 2009, s. 86-90.

3 Puavodni pracovni nazev znél Venkovské hospoddrstvi, z marketingovych divodi (preference
snadno zapamatovatelnych a graficky lépe zpracovatelnych nazvti v ramci vystavniho cyklu)
byl ale zjednodusen na jedno slovo.
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zminovanych projekti NZM. Vystava méla byt zaroven co nejvice interaktivni
a dostupna navstévnikiim, aby se dopliovala se stalou etnografickou expozici
v Musaionu, ktera je spiSe galerijniho typu a je zaméfena piedevsim na ,,vysokou
etnografii“ a pfedstaveni skute¢nosti prostfednictvim unikatnich pfedméta.*
Typické cilové publikum vystavy Venkov bylo charakterizovano jako méstska
rodina s détmi’® s tim, Ze prezentace by méla byt pritazliva pro vSechny vékové
skupiny v ramci této jednotky a pfistupna i fyzicky handicapovanym osobam
a cizincim. Dalsi pfedpokladanou skupinu vyzadujici zvlastni péci predstavo-
valy $kolni vypravy a odborna vefejnost, ktera Musaion navstévuje zejména pfi
akcich zde poradanych.®

Vét§ina muzejnich vystav je postavena na interpretujici prezentaci autentic-
kych pfedmeéti, ktera predstavuje jeden z hlavnich zptisobti komunikace muzea
s vefejnosti.” Kazda vystava je také do jisté miry metaforickym ¢i zjednoduse-
nym vyjadienim skutecnosti, které vychazi ze znalosti autord vystavy, ktefi se
jeho prostfednictvim snazi sdélit vybrané informace. Tyto informace je mozné
komunikovat riznymi zptisoby, mezi né€z patfi zejména architektonické pojeti
vystavy, prace se sbirkovymi predméty, zapojeni interaktivnich prvka,? vyuziti
informac¢nich textovych paneli a ilustraci, doprovodné programy a publikace
vydané k prilezitosti vystavy. V pfipadé vystavy Venkov komplikovala jeji pti-
pravu, zejména pak architektonickou stranku véci, nutnost vyuzit prostiedi
Letohradku Kinskych, které je svym charakterem §lechtického reprezentativniho
sidla ruralnimu prostiedi zna¢né€ vzdalené. Kvili diirazu na interaktivitu a se-
znameni vefejnosti s pfedméty denni potfeby zvolili autoii vystavy (Mgr. Jan
Pohunek, PhDr. Petr Janecek, Ph.D., PhDr. Helena Mevaldova, Mgr. Monika
Tauberov4, Mgr. Petra Cervinkova a Mgr. Adam Votruba) rozélenéni vystavy
do dvou mistnosti, z nichz jedna byla uréena k prezentaci zZivota na malém
hospodafstvijako zakladni socialni a ekonomické jednotce, druha pak predsta-
vovala ¢innosti probihajici v extravilanu. Konkrétni architektonické provedeni
bylo ale ponechano na vitézi vybérového fizeni. Tim se stal Ing. arch. Tomas

4 Srov. Jitina LANGHAMMEROVA, Musaion - Zivd expozice Ceského ndrodopisu, Praha 2007.

5 Rodiny jsou obecné nejpocdetnéjsi skupinou navitévniki muzei. Srov. Michaela BUCHTOVA,
Interaktivni technologie pro muzea, Muzeum 49, 2011, s. 4

6 V soucasné muzejni praxi je nutné pocitat s existenci rtiznych skupin navstévnika, které se
1isf svymi potifebami a oéekavanim. Ty pak dohromady tvofi publikum vystavy. Pfi pfipravé
prezentace tak nepfipravujeme vystavu pro ,,obecné“ publikum, postavenou na nejmens$im
spole¢ném jmenovateli, ale spiSe vystavu pro vice skupin, které se li§i naptiklad vékem, soci-
alnim zdzemim, pivodem a odbornosti, a které teprve ve svém souctu obecné publikum tvori.
K tomu srov. napt. Kaita KAITAVUORI, From accessibility to participation — museum as a public
space, in: Making Cultural Heritage Truly Common. Conference Publication, Helsinki 2007, s.
5-7.

7 Friedrich WAIDACHER, Prirucka vSeobecnej muzeoldgie, Bratislava 1999, s. 135.

8 Interaktivitu je obecné mozné definovat jako fyzickou aktivitu, ktera zaméstna kromé zraku
ijiné smysly, vyZaduje angazma navstévnika, stimuluje navstévniky emociondlné i intelektudlné,
podporuje hlubsi zaujeti pro véc, jiz se informace tykaji, a umoznuje navstévniktim informace
ovlivnit tak, aby odpovidaly jejich z4jmtm. Srov. Jakub WOLF, Interaktivita v muzeu, Muzeum
47, 2009, s. 32-37.
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Kodet, ktery vyresil prostorova omezeni vhodnym zpisobem, totiZ vestavbou
zjednoduseného modelu trojdilného domu do vétsiho z obou salt. Objekt byl
koncipovan jako hmotova rekonstrukce srubového typu, sestavena z hranénych
prken tak, aby mezery mezi prkny dodavaly stavbé prtthlednost a umoznily
navstévnikim uvédomovat si $irs$i kontext a vztahy jednotlivych mistnosti.
Z navrhu byly aZ na jednu drobnou vyjimku zamérné vylouéeny vitriny.® Lze
Tici, Ze se zde podatilo obratit ve prospéch vystavy omezeni dana prostorem.
Zjednodus$eny model bliZici se svymi rozméry ,,Zivotni velikosti“ bylo nezbytné
stylizovat, tato stylizace méla ale diky prtihlednosti jistou pfidanou hodnotu.
Zaroven bylo mozné priznat kontrast mezi venkovskym prostedim a empiro-
vym interiérem Letohradku a zddraznit fakt, Ze mensi vesnické staveni mohlo
skute¢né mit mens$i rozméry, nez jedna mistnost sidla vy$sich spolec¢enskych
vrstev.

Dalsim problémem, ktery je potfeba pii pfipraveé vystavy vyiesit, je umisténi
sbirkovych pfedméti, zejména s ohledem na jejich ochranu. Sbirkovy pfedmét
ma zvlastni pravni a administrativni status a na jeho zabezpeceni jsou kladeny
vy$$i naroky, nez na ostatni typy pfedmétd ve vystavach vyuzivané, jako jsou
napriklad fundus ¢i nesbirkové dekorace. V pfipadé mnoha pfedmét pochaze-
jicich z venkovského prostiedi je tato zména statusu predmétu zvlasté vyrazna
-vsedni nastroje denni potfeby, u kterych bylo za jejich ,,Zivota“ predpokladano
postupné opotiebeni, se stavaji dokladem minulosti, ktery zasluhuje zvlastni
ochranu. Pozadavky na ochranu predméti ale zaroven omezuji jejich dostupnost
ve vystavach - véci, které je snadné poskodit ¢i zcizit je obvykle problematické
ponechavat k dispozici nav§tévniktim pro interaktivni poznavani. V pfipadech,
kdy nechceme pouzit vitriny a chceme pfiblizit vystavu ptivodnimu prostfedi,
kde mély predméty predevsim uzitkovou roli, je mozZné tento problém FeSit
nékolika zptisoby. Prvnim z nich je vybér takovych predméti, kterym poskozeni
nehrozi (typicky kamenické vyrobky, robustni nabytek a zemédélské nacini).
Nékteré ¢innosti typické pro venkovské hospodarstvi ale takovymi piredméty
reprezentovat nelze. Dal§i moZnost predstavuje vyroba repliky, ktera ale byva
finan¢né naro¢na. Casto tak nezbyva, neZ vypomoci si umisténim pfedmétu
(ktehéi pfedméty je mozné dat na mista, kam navstévnici nedosdhnou) a jeho
nenapadnym zajisténim, naptiklad pfipoutanim provazem, dratem ¢i vlasci.
Dale je také mozné poridit do vystavy nesbirkové predméty podobného typu,
naptiklad ze skute¢nych zemédé€lskych usedlosti ¢i z dopliikovych fondd, se
kterymi je mozné nechat navstévniky pracovat. V pfipadé vystavy Venkov byly
kombinovany vSechny vyse uvedené postupy. Nezbytné dvojjazycné popisky
byly pfipevnény pfimo na predméty v podobé visacky z kartonu, kterou je ¢asto
nutné vzit do ruky, coz zesiluje pocit osobniho kontaktu s vystavou.

9 K problému sjednoceni autorské realizace prostorového feSeni vystavy a roli stereotypu vitri-
na-nésténka déle srov. napt. Milo§ CEJKA, Vystavy aneb nékolik vét o tvorbé vystav a vystavnictvi
obecné, Muzeum. Muzejni a vlastivédna prace 48, 1/2010, s. 25.
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Dotykova, participac¢ni ¢i interaktivni'® manipulace s autentickymi predméty
mize prezentované prostiedi vhodné pfiblizit, fadu ¢innosti ale nelze takto
v interiéru navs§tévnikiim zprostfedkovat. Problém nastava zejména u aktivit
znecistujicich, nebezpeénych, prostorové naro¢nych nebo vyzadujicich pobyt
v pfirod€. Zde pak nastupuji dal$i moznosti, zejména pouziti zmensenych
modelt (vnaSem pripadé krava - simulator dojeni) a prezentace ¢innosti pod
dohledem muzejniho pedagoga v ramci doprovodného programu (vyroba pied-
méth z prirodnich material). Doprovodné programy ale neni tieba omezovat
na prezentaci femesel, prostory je mozné koncipovat tak, aby byly vyuZitelné
ipro prednasky, tviiréi workshopy ¢i programy prezentujici kupfikladu vyrocni
zvyky. Béhem pribéhu zemédélského roku je mozné vystavu obmeénovat. Dalsi
moznost predstavuji audiovizualni prvky, hry a obecné vyuziti novych médii.
Moderni technologie tohoto typu nabizeji celou fadu moznosti vyuziti, plati
vsak, Ze by mély prezentované objekty a témata dopliiovat, nikoli zastinovat.'?
U vystav zaméfenych na ruralni historické prostiedi to plati dvojnasob. V pii-
padgé vystavy Venkov byla vétsina ¢innosti typickych pro extravilan prezentovana
formou ru¢né kreslené pocita¢ové hry promitané na dotykovou tabuli, ktera byla
umisténa v sekci vénované lesnim femesliim a zemédélstvi. Hraci (pfednostné
déti) v ni mohli v roli chlapce vyrtistajiciho na statku pomdhat plnit ostatnim
obyvatelim staveni rtizné tukoly. Hra byla zaroven zpfistupnéna na webu
Narodniho muzea a také formou samostatné aplikace pro mobilni zafizeni.'®
Vystava byla dale doplnéna o dal$i drobné interaktivni prvky, jako jsou tema-
tické ¢ichové, obrazové a textové hadanky a panel pro prehravani zvukovych
ukazek. Je mozné fici, Ze byly vyuzity vSechny tfi kategorie interaktivit podle
technické naroénosti a slozitosti:* jednoduché puzzly a hadanky, ukazky ¢in-
nosti za pomoci autentickych nastrojt i komplexni prvky zajistované pomoci
vypocetni techniky.

Nezbytnou soucast vystavy tvoii kromé sbirkovych pfedméti a interaktivnich
prvku také doprovodné informace, v muzeich nejéastéji prezentované formou
textovych paneld. Text na panelech by se mél optimalné vztahovat k predmé-
tim, u kterych je umistén, a mél by byt minimalné dvoujazycny. Vzdy je nutné
rozhodnout, jaké mnozstvi informaci bude na panelu prezentovano - obsahlé
panely s velkym mnozstvim textu nejsou pro vétSinu navstévnikt atraktivni,
prilis stru¢né podani miize ale ptisobit banalné.' Panely jsou zaroven vhodnym
mistem pro umisténi ilustraci, které ukazuji vystavené pfedméty a prezentova-

10 Clenéni dle Friedrich WAIDACHER, Prirucka v§eobecnej muzeoldgie, Bratislava 1999, s. 284.

11 Modely krav s moznosti dojeni se u nas v soucasnosti nevyrab¢ji, objednavku jsme provedli
u némecké firmy IC Kuh, ktera se na né specializuje; z finan¢nich dévoda byl zvolen mensi
model (http://www.ic-kuh.de).

12 Michaela BUCHTOVA, Interaktivni technologie pro muzea, Muzeum 49, 2011, s. 3.

13 Srov. http://penize.nm.cz/venkov/hra-na-venkove/.

14 Clenéni dle Barry LORD - Gail Dexter LORD (edd.), The Manual of Museum Exhibitions, Walnut
Creek - Lanham - New York - Oxford 2001, s. 155.

15 Pokusy o exaktni specifikaci optimdlni délky textu shrnuje Friedrich WAIDACHER, Prirucka
vSeobecnej muzeoldgie, Bratislava 1999, s. 287-299.
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né prostiedi v pivodnim kontextu. Pro Gcely vystavy Venkov byly takto vyuzity
zejména unikatni nové digitalizované fotografie z archivu oddéleni.

Takovato zivéjsi forma prezentace ovSem klade oproti vystavé galerijniho
typu vétsi naroky na udrzbu. Zejména v tvodnim pilotnim obdobi kratce
po zahijeni vystavy je nutné jeji stav pravidelné kontrolovat, ovérovat stav
zabezpeceni a opotiebeni pfedméti a hledat slab4 mista.!®* Tam, kde je mozZné
ocekavat problémy, je dobré mit pfipravenou alternativu v podobé nahradniho
predmétu nebo zabran, které nenapadné usmérni pohyb navstévniki po vystave.
Samozrejmosti je pak dodrzeni poZadavki kladenych zakladnimi protipozar-
nimi a bezpe¢nostnimi piedpisy i prostym rozumem, véetné zajisténi ostrych
hran, zaslepeni nebezpe¢nych soucasti mlynkt, rozmisténi varovnych tabulek
tam, kde je to nutné a podobné. Dosavadni zkuSenosti ukazuji, Ze fadu téchto
problémti je mozZné oSetfit nenapadné, aniz by zasahy narusovaly navstévnicky
prozitek - napiiklad kfeh¢i jednoduché stroje na ruéni pohon, které se prilis
opotfebovavaji, je mozné otocit klikou ke zdi a tak z nich udélat staticky expo-
nat. Oproti tomu drobny odpad vznikly jako disledek doprovodnych progra-
mu ¢i ¢innosti navstévnika (sldma, rozpracované sindele, rozsypané obili), je
mozné ponechat na misté, pokud jej vhodné dotvari.”

Na zakladé téchto zkusenosti je zfejmé, Ze vystavu, ktera prezentuje ven-
kovské prostiedi interaktivnim zptisobem a blizi se svym pojetim muzeim
v prirodé, je mozné realizovat i v interiéru. Je zde samoziejmé nutna vyssi
mira stylizace, tu je ale mozné priznat a vyuzit ji jako dalsi linku prezentace.
Podobné je mozné vyuzit i kontrast muzejnich prostor a predstavovaného
prostiedi ¢i tématu. Je ale nutné pocitat s Sirokym vyuzitim sbirkovych pred-
métd k interaktivnim aktivitam a nalézt alternativu k tém, které takto vyuzit
nelze. Oteviena a pristupna expozice klade véts$i naroky na adrzbu, na druhou
stranu ale zaujme $ir$i publikum - v pfipadé€ vystavy Venkov jsme naptiklad
zaznamenali vyrazné zvySeny zajem ze strany $kolnich vyprav, aniz by pfitom
doslo k omezeni prozitku dospélych a odborné vetejnosti. Ohlasy vystavy jsou
zatim mezi béZnymi navstévniky obecné kladné,'® odborné recenze ale nebyly
v dobé piipravy tohoto textu k dispozici.

vazovat tkalcovské a obecné textilni nastroje (kolovrat, sukadlo, krajkat'ska herdule), jejichz
soucast tvoii nité, pfize apod., které se snadno zacuchaji. Zadrhavani namotanych smycek
na jednoduchém stroji mtize bez véasného podchyceni vést i k jeho poskozeni, protoze se
navstévnici pokouseji piekonat odpor silou.

17 Podrobnéji k problému sterility ,uklizenych“ expozic srov. Daniel DRAPALA, Predpoklady
etnografickych muzei v prirodé k prezentaci lidové kultury, Muzeum 47, 2009, s. 8-9.

18 Zéapisy v navstévni knize hodnoti obvykle vystavu jako celek (¢asto v ramci hodnoceni celého
muzea), nejcastéji zminovanym exponatem je interaktivni model kravy, pfipadné staticky
model prasete: ,,Hezkd krdva a hezky prase”; ,,It’s a beautiful museum! Love the cow! :-D Loves from
Norway, Cheyenne L.“; ,,Kravi cecky :3%; ,Krdsné... a ta krdva! Erik.“
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